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Сюжет игры

Представьте себя в роли главного героя игры, магом крови. Ваш дом сожгли, а всю
Вашу родню забрали злобные и противные зеленые слизни. Некоторые слизни
окрашены в желтый цвет, символизирующий награбленное ими золото и высшую
степень преступности.
Задача главного героя: добраться до 50 уровня и встретиться со своей потерянной
родней. В начале “bloody path” у героя самые обычные умения, но по мере
продвижения по этой кровавой тропе, можно разблокировать новые стили и
умения и улучшать старые.
На каждом 5 уровне игры у героя будет возможность сразиться против слизневых
боссов.

Как все реализовывается

● Геймплей игры находится сбоку
● Есть гравитация
● Через меню и горячие клавиши можно выбирать разные техники боя,

цепляться крючком за стены
● Нажатием мышки можно использовать техники стрельбы

Скриншоты игрового процесса




